
МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ
РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение
высшего образования

МОСКОВСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ УНИВЕРСИТЕТ
ГЕОДЕЗИИ И КАРТОГРАФИИ

(МИИГАиК)

Факультет геоинформатики и информационной безопасности
Кафедра информатики и геоинформационных технологий

«УТВЕРЖДАЮ»
Проректор

А. Л. Степанченко
16 февраля 2024 г.

ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ПО ПРАКТИКЕ
«Б2.В.01(У) УЧЕБНАЯ (ПРОЕКТНО-ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ) ПРАКТИКА»

Уровень высшего образования: бакалавриат

Направление подготовки: 09.03.03 Прикладная информатика

Направленность(профиль) подготовки: Прикладная информатика

Квалификация (степень) выпускника: бакалавр

Форма  обучения: очная  

Год набора (приема на обучение):  2024

Срок получения образования: 4 года 

Объем: в зачетных единицах: 8 з.е.
в академических часах: 288 ак.ч.

Москва,  2024

Сертификат: 5387FD2AF5B17FED816FDE9A1D4973B1
Владелец: Степанченко Алексей Леонидович
Действителен: c 21.07.2025 по 14.10.2026



Разработчики: 
Преподаватель кафедры Информатики и геоинформационных 
технологий  Злоников Р. Р.
Преподаватель кафедры Информатики и геоинформационных 
технологий  Лебедев Е. Д.

Фонд оценочных средств по практике составлен  в соответствии с требованиями ФГОС ВО по
направлению  подготовки  09.03.03  Прикладная  информатика,  утвержденного  приказом
Минобрнауки от 19.09.2017 № 922 

Согласование и утверждение

№ Подразделение Ответственное 
лицо ФИО Виза Дата, протокол 

(при наличии)
1 факультет 

Геоинформатики и 
информационной 

безопасности

Председатель 
ученого совета 

факультета

Матерухин А. В. Рассмотрено 14.12.2023, № 
7-23



            1. Показатели и критерии оценивания компетенций

Планируемые 
результаты освоения 
программы

Уровень 
овладения

Критерии оценивания (перечень сформированных 
ИДК/ЗУВ по уровням освоения)

УК-2 Способен 
определять круг 
задач в рамках 
поставленной цели и 
выбирать 
оптимальные 
способы их решения, 
исходя из 
действующих 
правовых норм, 
имеющихся ресурсов 
и ограничений

Повышенный ИДК УК-2.1 Формулирует проблему, решение которой 
напрямую связано с достижением цели проекта

   Знать:
УК-2.1/Зн2 Знает методы постановки целей и 
формулирования проектных проблем.
   Уметь:
УК-2.1/Ум2 Умеет формулировать проблему, решение 
которой обеспечивает достижение цели проекта.
   Владеть:
УК-2.1/Нв2 Владеет приёмами аналитического 
мышления и выделения ключевой проблемы из общей 
цели проекта.

ИДК УК-2.2 Определяет связи между поставленными 
задачами и ожидаемые результаты их решения

   Знать:
УК-2.2/Зн2 Знает принципы структурирования 
проектных задач и определения ожидаемых 
результатов.
   Уметь:
УК-2.2/Ум2 Умеет устанавливать связи между 
задачами и соотносить их с планируемыми 
результатами.
   Владеть:
УК-2.2/Нв2 Владеет методами построения логической 
структуры проекта и описания взаимосвязей между 
задачами.

ИДК УК-2.3 Анализирует план-график реализации 
проекта в целом и выбирает оптимальный способ 
решения поставленных задач

   Знать:
УК-2.3/Зн2 Знает принципы анализа и оптимизации 
план-графика реализации проекта.
   Уметь:
УК-2.3/Ум2 Умеет анализировать календарный план и 
выбирать оптимальные способы решения 
поставленных задач.
   Владеть:
УК-2.3/Нв2 Владеет инструментами проектного 
планирования (диаграммы Ганта, трекеры задач).



ИДК УК-2.4 В рамках поставленных задач определяет 
имеющиеся ресурсы и ограничения, действующие 
правовые нормы

   Знать:
УК-2.4/Зн2 Знает классификацию ресурсов проекта, 
виды ограничений и действующие правовые нормы в 
сфере ИТ.
   Уметь:
УК-2.4/Ум2 Умеет определять ресурсы и ограничения 
в рамках поставленных задач, соотносить их с 
правовыми нормами.
   Владеть:
УК-2.4/Нв2 Владеет методами оценки ресурсных 
потребностей и анализа нормативных требований при 
реализации проекта.

ИДК УК-2.5 Оценивает решение поставленных задач в 
зоне своей ответственности в соответствии с 
запланированными результатами контроля, при 
необходимости корректирует способы решения задач и 
выбирает оптимальный способ решения поставленных 
задач 

   Знать:
УК-2.5/Зн2 Знает методы контроля и оценки качества 
выполнения проектных задач.
   Уметь:
УК-2.5/Ум2 Умеет оценивать результаты выполнения 
задач в зоне своей ответственности и при 
необходимости корректировать способы их решения.
   Владеть:
УК-2.5/Нв2 Владеет методами самооценки и 
рефлексии проектной деятельности, приёмами 
корректировки решений для достижения 
оптимального результата.

Базовый ИДК УК-2.1 Формулирует проблему, решение которой 
напрямую связано с достижением цели проекта

   Знать:
УК-2.1/Зн2 Знает методы постановки целей и 
формулирования проектных проблем.
   Уметь:
УК-2.1/Ум2 Умеет формулировать проблему, решение 
которой обеспечивает достижение цели проекта.

ИДК УК-2.2 Определяет связи между поставленными 
задачами и ожидаемые результаты их решения

   Знать:
УК-2.2/Зн2 Знает принципы структурирования 
проектных задач и определения ожидаемых 
результатов.



   Уметь:
УК-2.2/Ум2 Умеет устанавливать связи между 
задачами и соотносить их с планируемыми 
результатами.

ИДК УК-2.3 Анализирует план-график реализации 
проекта в целом и выбирает оптимальный способ 
решения поставленных задач

   Знать:
УК-2.3/Зн2 Знает принципы анализа и оптимизации 
план-графика реализации проекта.
   Уметь:
УК-2.3/Ум2 Умеет анализировать календарный план и 
выбирать оптимальные способы решения 
поставленных задач.

ИДК УК-2.4 В рамках поставленных задач определяет 
имеющиеся ресурсы и ограничения, действующие 
правовые нормы

   Знать:
УК-2.4/Зн2 Знает классификацию ресурсов проекта, 
виды ограничений и действующие правовые нормы в 
сфере ИТ.
   Уметь:
УК-2.4/Ум2 Умеет определять ресурсы и ограничения 
в рамках поставленных задач, соотносить их с 
правовыми нормами.

ИДК УК-2.5 Оценивает решение поставленных задач в 
зоне своей ответственности в соответствии с 
запланированными результатами контроля, при 
необходимости корректирует способы решения задач и 
выбирает оптимальный способ решения поставленных 
задач 

   Знать:
УК-2.5/Зн2 Знает методы контроля и оценки качества 
выполнения проектных задач.
   Уметь:
УК-2.5/Ум2 Умеет оценивать результаты выполнения 
задач в зоне своей ответственности и при 
необходимости корректировать способы их решения.

Пороговый ИДК УК-2.1 Формулирует проблему, решение которой 
напрямую связано с достижением цели проекта

   Знать:
УК-2.1/Зн2 Знает методы постановки целей и 
формулирования проектных проблем.



ИДК УК-2.2 Определяет связи между поставленными 
задачами и ожидаемые результаты их решения

   Знать:
УК-2.2/Зн2 Знает принципы структурирования 
проектных задач и определения ожидаемых 
результатов.

ИДК УК-2.3 Анализирует план-график реализации 
проекта в целом и выбирает оптимальный способ 
решения поставленных задач

   Знать:
УК-2.3/Зн2 Знает принципы анализа и оптимизации 
план-графика реализации проекта.

ИДК УК-2.4 В рамках поставленных задач определяет 
имеющиеся ресурсы и ограничения, действующие 
правовые нормы

   Знать:
УК-2.4/Зн2 Знает классификацию ресурсов проекта, 
виды ограничений и действующие правовые нормы в 
сфере ИТ.

ИДК УК-2.5 Оценивает решение поставленных задач в 
зоне своей ответственности в соответствии с 
запланированными результатами контроля, при 
необходимости корректирует способы решения задач и 
выбирает оптимальный способ решения поставленных 
задач 

   Знать:
УК-2.5/Зн2 Знает методы контроля и оценки качества 
выполнения проектных задач.

УК-3 Способен 
осуществлять 
социальное 
взаимодействие и 
реализовывать свою 
роль в команде

Повышенный ИДК УК-3.1 Определяет свою роль в команде, исходя 
из стратегии сотрудничества для достижения 
поставленной цели

   Знать:
УК-3.1/Зн1 Знает принципы распределения ролей и 
ответственности в команде, основы командного 
взаимодействия.
   Уметь:
УК-3.1/Ум1 Умеет определять собственную роль в 
команде, исходя из стратегии сотрудничества.
   Владеть:
УК-3.1/Нв1 Владеет навыками определения 
собственной зоны ответственности и согласования 
индивидуальных действий с общими целями проекта.



ИДК УК-3.2 При реализации своей роли в команде 
учитывает особенности поведения других членов 
команды

   Знать:
УК-3.2/Зн1 Знает типы межличностных 
взаимодействий и особенности групповой динамики.
   Уметь:
УК-3.2/Ум1 Умеет учитывать особенности поведения 
членов команды при выполнении своей роли.
   Владеть:
УК-3.2/Нв1 Владеет приёмами адаптивного 
взаимодействия и конструктивного поведения в 
коллективе.

ИДК УК-3.3 Анализирует возможные последствия 
личных действий и планирует свои действия для 
достижения заданного результата

   Знать:
УК-3.3/Зн1 Знает принципы оценки последствий 
индивидуальных действий в командной работе.
   Уметь:
УК-3.3/Ум1 Умеет анализировать последствия 
собственных действий и планировать шаги для 
достижения общего результата.
   Владеть:
УК-3.3/Нв1 Владеет навыками планирования личного 
вклада в общий результат и ответственности за 
принятые решения.

ИДК УК-3.4 Осуществляет обмен информацией, 
знаниями и опытом с членами команды; оценивает 
идеи других членов команды для достижения 
поставленной цели

   Знать:
УК-3.4/Зн1 Знает методы эффективной коммуникации 
и обмена знаниями в профессиональной команде.
   Уметь:
УК-3.4/Ум1 Умеет осуществлять обмен информацией, 
знаниями и опытом, оценивать идеи других членов 
команды.
   Владеть:
УК-3.4/Нв1 Владеет инструментами командной 
коммуникации и коллективного принятия решений.



ИДК УК-3.5 Соблюдает установленные нормы и 
правила командной работы, несет личную 
ответственность за общий результат

   Знать:
УК-3.5/Зн1 Знает нормы и правила командной работы, 
принципы деловой этики и ответственности.
   Уметь:
УК-3.5/Ум1 Умеет соблюдать правила и нормы 
совместной деятельности, обеспечивая достижение 
общего результата.
   Владеть:
УК-3.5/Нв1 Владеет культурой профессионального 
поведения, навыками ответственного участия в 
совместной работе.

Базовый ИДК УК-3.1 Определяет свою роль в команде, исходя 
из стратегии сотрудничества для достижения 
поставленной цели

   Знать:
УК-3.1/Зн1 Знает принципы распределения ролей и 
ответственности в команде, основы командного 
взаимодействия.
   Уметь:
УК-3.1/Ум1 Умеет определять собственную роль в 
команде, исходя из стратегии сотрудничества.

ИДК УК-3.2 При реализации своей роли в команде 
учитывает особенности поведения других членов 
команды

   Знать:
УК-3.2/Зн1 Знает типы межличностных 
взаимодействий и особенности групповой динамики.
   Уметь:
УК-3.2/Ум1 Умеет учитывать особенности поведения 
членов команды при выполнении своей роли.

ИДК УК-3.3 Анализирует возможные последствия 
личных действий и планирует свои действия для 
достижения заданного результата

   Знать:
УК-3.3/Зн1 Знает принципы оценки последствий 
индивидуальных действий в командной работе.
   Уметь:
УК-3.3/Ум1 Умеет анализировать последствия 
собственных действий и планировать шаги для 
достижения общего результата.



ИДК УК-3.4 Осуществляет обмен информацией, 
знаниями и опытом с членами команды; оценивает 
идеи других членов команды для достижения 
поставленной цели

   Знать:
УК-3.4/Зн1 Знает методы эффективной коммуникации 
и обмена знаниями в профессиональной команде.
   Уметь:
УК-3.4/Ум1 Умеет осуществлять обмен информацией, 
знаниями и опытом, оценивать идеи других членов 
команды.

ИДК УК-3.5 Соблюдает установленные нормы и 
правила командной работы, несет личную 
ответственность за общий результат

   Знать:
УК-3.5/Зн1 Знает нормы и правила командной работы, 
принципы деловой этики и ответственности.
   Уметь:
УК-3.5/Ум1 Умеет соблюдать правила и нормы 
совместной деятельности, обеспечивая достижение 
общего результата.

Пороговый ИДК УК-3.1 Определяет свою роль в команде, исходя 
из стратегии сотрудничества для достижения 
поставленной цели

   Знать:
УК-3.1/Зн1 Знает принципы распределения ролей и 
ответственности в команде, основы командного 
взаимодействия.

ИДК УК-3.2 При реализации своей роли в команде 
учитывает особенности поведения других членов 
команды

   Знать:
УК-3.2/Зн1 Знает типы межличностных 
взаимодействий и особенности групповой динамики.

ИДК УК-3.3 Анализирует возможные последствия 
личных действий и планирует свои действия для 
достижения заданного результата

   Знать:
УК-3.3/Зн1 Знает принципы оценки последствий 
индивидуальных действий в командной работе.



ИДК УК-3.4 Осуществляет обмен информацией, 
знаниями и опытом с членами команды; оценивает 
идеи других членов команды для достижения 
поставленной цели

   Знать:
УК-3.4/Зн1 Знает методы эффективной коммуникации 
и обмена знаниями в профессиональной команде.

ИДК УК-3.5 Соблюдает установленные нормы и 
правила командной работы, несет личную 
ответственность за общий результат

   Знать:
УК-3.5/Зн1 Знает нормы и правила командной работы, 
принципы деловой этики и ответственности.

            2. Шкала оценивания

Оценка Критерии оценивания (перечень сформированных ИДК/ЗУВ)

Отлично             УК-2.1 Формулирует проблему, решение которой напрямую связано с 
достижением цели проекта
УК-2.1/Зн2 Знает методы постановки целей и формулирования проектных 
проблем.
УК-2.1/Ум2 Умеет формулировать проблему, решение которой обеспечивает 
достижение цели проекта.
УК-2.1/Нв2 Владеет приёмами аналитического мышления и выделения 
ключевой проблемы из общей цели проекта.
            УК-3.1 Определяет свою роль в команде, исходя из стратегии 
сотрудничества для достижения поставленной цели
УК-3.1/Зн1 Знает принципы распределения ролей и ответственности в 
команде, основы командного взаимодействия.
УК-3.1/Ум1 Умеет определять собственную роль в команде, исходя из 
стратегии сотрудничества.
УК-3.1/Нв1 Владеет навыками определения собственной зоны 
ответственности и согласования индивидуальных действий с общими целями 
проекта.
            УК-2.2 Определяет связи между поставленными задачами и 
ожидаемые результаты их решения
УК-2.2/Зн2 Знает принципы структурирования проектных задач и 
определения ожидаемых результатов.
УК-2.2/Ум2 Умеет устанавливать связи между задачами и соотносить их с 
планируемыми результатами.
УК-2.2/Нв2 Владеет методами построения логической структуры проекта и 
описания взаимосвязей между задачами.



            УК-3.2 При реализации своей роли в команде учитывает особенности 
поведения других членов команды
УК-3.2/Зн1 Знает типы межличностных взаимодействий и особенности 
групповой динамики.
УК-3.2/Ум1 Умеет учитывать особенности поведения членов команды при 
выполнении своей роли.
УК-3.2/Нв1 Владеет приёмами адаптивного взаимодействия и 
конструктивного поведения в коллективе.
            УК-2.3 Анализирует план-график реализации проекта в целом и 
выбирает оптимальный способ решения поставленных задач
УК-2.3/Зн2 Знает принципы анализа и оптимизации план-графика 
реализации проекта.
УК-2.3/Ум2 Умеет анализировать календарный план и выбирать 
оптимальные способы решения поставленных задач.
УК-2.3/Нв2 Владеет инструментами проектного планирования (диаграммы 
Ганта, трекеры задач).
            УК-3.3 Анализирует возможные последствия личных действий и 
планирует свои действия для достижения заданного результата
УК-3.3/Зн1 Знает принципы оценки последствий индивидуальных действий 
в командной работе.
УК-3.3/Ум1 Умеет анализировать последствия собственных действий и 
планировать шаги для достижения общего результата.
УК-3.3/Нв1 Владеет навыками планирования личного вклада в общий 
результат и ответственности за принятые решения.
            УК-2.4 В рамках поставленных задач определяет имеющиеся ресурсы 
и ограничения, действующие правовые нормы
УК-2.4/Зн2 Знает классификацию ресурсов проекта, виды ограничений и 
действующие правовые нормы в сфере ИТ.
УК-2.4/Ум2 Умеет определять ресурсы и ограничения в рамках поставленных 
задач, соотносить их с правовыми нормами.
УК-2.4/Нв2 Владеет методами оценки ресурсных потребностей и анализа 
нормативных требований при реализации проекта.
            УК-3.4 Осуществляет обмен информацией, знаниями и опытом с 
членами команды; оценивает идеи других членов команды для достижения 
поставленной цели
УК-3.4/Зн1 Знает методы эффективной коммуникации и обмена знаниями в 
профессиональной команде.
УК-3.4/Ум1 Умеет осуществлять обмен информацией, знаниями и опытом, 
оценивать идеи других членов команды.
УК-3.4/Нв1 Владеет инструментами командной коммуникации и 
коллективного принятия решений.
            УК-2.5 Оценивает решение поставленных задач в зоне своей 
ответственности в соответствии с запланированными результатами контроля, 
при необходимости корректирует способы решения задач и выбирает 
оптимальный способ решения поставленных задач 
УК-2.5/Зн2 Знает методы контроля и оценки качества выполнения проектных 
задач.
УК-2.5/Ум2 Умеет оценивать результаты выполнения задач в зоне своей 
ответственности и при необходимости корректировать способы их решения.
УК-2.5/Нв2 Владеет методами самооценки и рефлексии проектной 
деятельности, приёмами корректировки решений для достижения 
оптимального результата.



            УК-3.5 Соблюдает установленные нормы и правила командной 
работы, несет личную ответственность за общий результат
УК-3.5/Зн1 Знает нормы и правила командной работы, принципы деловой 
этики и ответственности.
УК-3.5/Ум1 Умеет соблюдать правила и нормы совместной деятельности, 
обеспечивая достижение общего результата.
УК-3.5/Нв1 Владеет культурой профессионального поведения, навыками 
ответственного участия в совместной работе.

Хорошо             УК-2.1 Формулирует проблему, решение которой напрямую связано с 
достижением цели проекта
УК-2.1/Зн2 Знает методы постановки целей и формулирования проектных 
проблем.
УК-2.1/Ум2 Умеет формулировать проблему, решение которой обеспечивает 
достижение цели проекта.
            УК-3.1 Определяет свою роль в команде, исходя из стратегии 
сотрудничества для достижения поставленной цели
УК-3.1/Зн1 Знает принципы распределения ролей и ответственности в 
команде, основы командного взаимодействия.
УК-3.1/Ум1 Умеет определять собственную роль в команде, исходя из 
стратегии сотрудничества.
            УК-2.2 Определяет связи между поставленными задачами и 
ожидаемые результаты их решения
УК-2.2/Зн2 Знает принципы структурирования проектных задач и 
определения ожидаемых результатов.
УК-2.2/Ум2 Умеет устанавливать связи между задачами и соотносить их с 
планируемыми результатами.
            УК-3.2 При реализации своей роли в команде учитывает особенности 
поведения других членов команды
УК-3.2/Зн1 Знает типы межличностных взаимодействий и особенности 
групповой динамики.
УК-3.2/Ум1 Умеет учитывать особенности поведения членов команды при 
выполнении своей роли.
            УК-2.3 Анализирует план-график реализации проекта в целом и 
выбирает оптимальный способ решения поставленных задач
УК-2.3/Зн2 Знает принципы анализа и оптимизации план-графика 
реализации проекта.
УК-2.3/Ум2 Умеет анализировать календарный план и выбирать 
оптимальные способы решения поставленных задач.
            УК-3.3 Анализирует возможные последствия личных действий и 
планирует свои действия для достижения заданного результата
УК-3.3/Зн1 Знает принципы оценки последствий индивидуальных действий 
в командной работе.
УК-3.3/Ум1 Умеет анализировать последствия собственных действий и 
планировать шаги для достижения общего результата.
            УК-2.4 В рамках поставленных задач определяет имеющиеся ресурсы 
и ограничения, действующие правовые нормы
УК-2.4/Зн2 Знает классификацию ресурсов проекта, виды ограничений и 
действующие правовые нормы в сфере ИТ.
УК-2.4/Ум2 Умеет определять ресурсы и ограничения в рамках поставленных 
задач, соотносить их с правовыми нормами.



            УК-3.4 Осуществляет обмен информацией, знаниями и опытом с 
членами команды; оценивает идеи других членов команды для достижения 
поставленной цели
УК-3.4/Зн1 Знает методы эффективной коммуникации и обмена знаниями в 
профессиональной команде.
УК-3.4/Ум1 Умеет осуществлять обмен информацией, знаниями и опытом, 
оценивать идеи других членов команды.
            УК-2.5 Оценивает решение поставленных задач в зоне своей 
ответственности в соответствии с запланированными результатами контроля, 
при необходимости корректирует способы решения задач и выбирает 
оптимальный способ решения поставленных задач 
УК-2.5/Зн2 Знает методы контроля и оценки качества выполнения проектных 
задач.
УК-2.5/Ум2 Умеет оценивать результаты выполнения задач в зоне своей 
ответственности и при необходимости корректировать способы их решения.
            УК-3.5 Соблюдает установленные нормы и правила командной 
работы, несет личную ответственность за общий результат
УК-3.5/Зн1 Знает нормы и правила командной работы, принципы деловой 
этики и ответственности.
УК-3.5/Ум1 Умеет соблюдать правила и нормы совместной деятельности, 
обеспечивая достижение общего результата.

Удовлетворите
льно

            УК-2.1 Формулирует проблему, решение которой напрямую связано с 
достижением цели проекта
УК-2.1/Зн2 Знает методы постановки целей и формулирования проектных 
проблем.
            УК-3.1 Определяет свою роль в команде, исходя из стратегии 
сотрудничества для достижения поставленной цели
УК-3.1/Зн1 Знает принципы распределения ролей и ответственности в 
команде, основы командного взаимодействия.
            УК-2.2 Определяет связи между поставленными задачами и 
ожидаемые результаты их решения
УК-2.2/Зн2 Знает принципы структурирования проектных задач и 
определения ожидаемых результатов.
            УК-3.2 При реализации своей роли в команде учитывает особенности 
поведения других членов команды
УК-3.2/Зн1 Знает типы межличностных взаимодействий и особенности 
групповой динамики.
            УК-2.3 Анализирует план-график реализации проекта в целом и 
выбирает оптимальный способ решения поставленных задач
УК-2.3/Зн2 Знает принципы анализа и оптимизации план-графика 
реализации проекта.
            УК-3.3 Анализирует возможные последствия личных действий и 
планирует свои действия для достижения заданного результата
УК-3.3/Зн1 Знает принципы оценки последствий индивидуальных действий 
в командной работе.
            УК-2.4 В рамках поставленных задач определяет имеющиеся ресурсы 
и ограничения, действующие правовые нормы
УК-2.4/Зн2 Знает классификацию ресурсов проекта, виды ограничений и 
действующие правовые нормы в сфере ИТ.
            УК-3.4 Осуществляет обмен информацией, знаниями и опытом с 
членами команды; оценивает идеи других членов команды для достижения 
поставленной цели
УК-3.4/Зн1 Знает методы эффективной коммуникации и обмена знаниями в 
профессиональной команде.



            УК-2.5 Оценивает решение поставленных задач в зоне своей 
ответственности в соответствии с запланированными результатами контроля, 
при необходимости корректирует способы решения задач и выбирает 
оптимальный способ решения поставленных задач 
УК-2.5/Зн2 Знает методы контроля и оценки качества выполнения проектных 
задач.
            УК-3.5 Соблюдает установленные нормы и правила командной 
работы, несет личную ответственность за общий результат
УК-3.5/Зн1 Знает нормы и правила командной работы, принципы деловой 
этики и ответственности.

Неудовле-
творительно

Результаты обучения не сформированы на достаточном уровне

3. Контрольные мероприятия по практике

Вид контроля Форма контроля/Оценочное средство

Текущий контроль Тестирование
Просмотр выполненных работ
Графическая работа
Консультация
Защита работ

Промежуточная 
аттестация

Зачет с оценкой

№ 
п/п Наименование раздела Контролируем

ые ИДК

Вид контроля/ используемые 
оценочные материалы 

Текущий Промежут. 
аттестация 

1 Введение в проектную 
деятельность - 6 час.
Тема 1.1 Постановка проектной 
проблемы - 6 час.

УК-2.1 УК-2.2 
УК-2.3 УК-2.4 
УК-2.5 УК-3.1 
УК-3.4 

Графическая работа Зачет с 
оценкой

2 Разработка концепции 
информационного продукта - 36 
час.
Тема 2.1 Анализ предметной 
области и постановка задач - 8 
час.
Тема 2.2 Анализ ресурсов и 
ограничений - 6 час.
Тема 2.3 Разработка концепции 
информационного продукта - 16 
час.
Тема 2.4 Организация 
командной работы - 6 час.

УК-2.1 УК-2.2 
УК-2.4 УК-2.5 
УК-3.1 

Тестирование Зачет с 
оценкой



3 Проектирование архитектуры 
программного обеспечения - 72 
час.
Тема 3.1 Формирование 
требований к программному 
продукту - 8 час.
Тема 3.2 Проектирование 
архитектуры системы - 14 час.
Тема 3.3 Планирование 
реализации проекта - 20 час.
Тема 3.4 Проектирование 
пользовательского интерфейса и 
прототипирование - 30 час.

УК-2.3 УК-3.1 
УК-3.2 УК-3.3 
УК-3.4 УК-3.5 

Тестирование Зачет с 
оценкой

4 Подготовка проектной 
документации к промежуточной 
аттестации - 30 час.
Тема 4.1 Подготовка проектной 
документации к промежуточной 
аттестации - 30 час.

УК-2.1 УК-2.2 
УК-2.3 УК-2.4 
УК-2.5 УК-3.1 
УК-3.2 УК-3.3 
УК-3.4 УК-3.5 

Зачет с 
оценкой

5 Уточнение проектной 
документации - 8 час.
Тема 5.1 Анализ обратной связи 
и актуализация требований - 4 
час.
Тема 5.2 Обновление проектной 
документации и спецификаций - 
4 час.

УК-2.1 УК-2.2 
УК-2.3 УК-2.4 
УК-2.5 

Просмотр выполненных 
работ
Консультация

Зачет с 
оценкой

6 Реализация программных 
модулей - 72 час.
Тема 6.1 Разработка отдельных 
программных компонентов - 36 
час.
Тема 6.2 Интеграция модулей в 
единую систему - 36 час.

УК-2.1 УК-2.2 
УК-2.3 УК-2.4 
УК-2.5 УК-3.1 
УК-3.2 УК-3.3 
УК-3.4 УК-3.5 

Просмотр выполненных 
работ

Зачет с 
оценкой

7 Отладка и тестирование 
продукта - 28 час.
Тема 7.1 Разработка стратегии 
тестирования программного 
обеспечения - 8 час.
Тема 7.2 Проведение 
модульного тестирования - 20 
час.

УК-2.2 УК-2.5 
УК-3.4 УК-3.5 

Просмотр выполненных 
работ

Зачет с 
оценкой

8 Документирование и 
сопровождение проекта - 20 час.
Тема 8.1 Создание 
иллюстративных материалов 
для пользователей - 20 час.

УК-2.2 УК-2.4 
УК-3.3 УК-3.4 
УК-3.5 

Просмотр выполненных 
работ

Зачет с 
оценкой

9 Защита проектов - 16 час.
Тема 9.1 Подготовка к защите 
проекта - 16 час.

УК-2.1 УК-2.2 
УК-2.3 УК-2.4 
УК-2.5 УК-3.1 
УК-3.2 УК-3.3 
УК-3.4 УК-3.5 

Защита работ Зачет с 
оценкой

4. Порядок проведения промежуточной аттестации



Порядок  проведения  промежуточной  аттестации  регламентируется  локальными
нормативными актами Университета:
-  Положением  о  формах,  периодичности,  порядке  текущего  контроля  успеваемости  и
промежуточной  аттестации  обучающихся  по  основным  образовательным  программам
высшего  образования  –  программам  бакалавриата,  программам  специалитета,  программам
магистратуры  в  федеральном  государственном  бюджетном  образовательном  учреждении
высшего  образования  «Московский  государственный  университет  геодезии  и  картографии»,
п.6 «Организация и проведение промежуточной аттестации».
-  Положением  о  порядке  осуществления  образовательного  процесса,  проведения  текущего
контроля  успеваемости  и  промежуточной  аттестации  обучающихся  с  применением
электронного  обучения  и  дистанционных  образовательных  технологий  в  федеральном
государственном  бюджетном  образовательном  учреждении  высшего  образования
«Московский  государственный  университет  геодезии  и  картографии»,  п.8  «Проведение
промежуточной аттестации с применением ЭО и ДОТ».

Промежуточная аттестация: Зачет с оценкой, 5 семестр.

Промежуточная аттестация: Зачет с оценкой, 6 семестр.

5. Оценочные материалы текущего контроля  

Раздел 1. Введение в проектную деятельность
Контролируемые ИДК: УК-2.1 УК-2.2 УК-2.3 УК-2.4 УК-2.5 УК-3.1 УК-3.4 

Тема 1.1. Постановка проектной проблемы
     Форма контроля/оценочное средство: Графическая работа
     Вопросы/Задания:
            1. Выбор нескольких вариантов: 
Постановка проектной проблемы включает…
1.  Определение цели
2.  Формулировку задач
3.  Написание кода
4.  Тестирование продукта
5.  Выявление ограничений

2.  Расположите  этапы  постановки  проектной  проблемы  в  правильной
последовательности:
1.  Анализ ситуации
2.  Выявление проблемы
3.  Формулировка цели
4.  Определение задач

Раздел 2. Разработка концепции информационного продукта
Контролируемые ИДК: УК-2.1 УК-2.2 УК-2.4 УК-2.5 УК-3.1 

Тема 2.1. Анализ предметной области и постановка задач
     Форма контроля/оценочное средство: Тестирование
     Вопросы/Задания:
            1. Основная цель анализа предметной области состоит в…
Основная цель анализа предметной области состоит в…
1.  Выявлении ключевых процессов



2.  Проверке функционала готового продукта
3.  Подготовке отчёта для защиты
4.  Создании архитектуры системы
5.   Выявлении требований и участников системы
            2. Результаты анализа предметной области включают…
1.  Описание бизнес-процессов
2.  Диаграммы вариантов использования (Use Case)
3.  Карты ментальных моделей пользователей
4.  Исходный код модулей
5.  Формулировку  требований к проекту

Тема 2.2. Анализ ресурсов и ограничений
     Форма контроля/оценочное средство: Тестирование
     Вопросы/Задания:
            1. К ресурсам проекта относятся…
1.  Время
2.  Бюджет
3.  UML-диаграммы
4.  Человеческие ресурсы
5.  Интерфейс
            2. К правовым ограничениям проекта не относятся…
1.  Соблюдение авторских прав и лицензий
2.  Недостаток бюджета
3.  Ограничение по срокам
4.  Недостаточная квалификация исполнителей

Тема 2.3. Разработка концепции информационного продукта
     Форма контроля/оценочное средство: Тестирование
     Вопросы/Задания:
            1. Концепция информационного продукта включает:
Концепция информационного продукта включает:
1.  Описание идеи
2.  Описание структуры и функций системы
3.  План тестирования
4.  Выбор оборудования
5.  Оценку UX

2.  Какой  элемент  концепции  информационного  продукта  определяет  его  ключевое
назначение и ценность для пользователя?
Какой элемент концепции информационного продукта определяет его ключевое назначение и
ценность для пользователя?
1.  Техническое задание
2.  Целевая аудитория
3.  Уникальное торговое предложение (УТП)
4.  Архитектура системы

Тема 2.4. Организация командной работы
     Форма контроля/оценочное средство: Тестирование
     Вопросы/Задания:
            1. В модели SCRUM основными ролями являются:
В модели SCRUM основными ролями являются:
1.  Product Owner
2.  Scrum Master



3.  Архитектор
4.  Development Team
5.  Аналитик данных
            2. Соотнесите роль и её функцию:
Соотнесите роль и её функцию:
1.  Scrum Master — А формулирует требования
2.  Product Owner— Б обеспечивает процессы
3.  Команда разработки — В реализует задачи

Раздел 3. Проектирование архитектуры программного обеспечения
Контролируемые ИДК: УК-2.3 УК-3.1 УК-3.2 УК-3.3 УК-3.4 УК-3.5 

Тема 3.1. Формирование требований к программному продукту
     Форма контроля/оценочное средство: Тестирование
     Вопросы/Задания:
            1. Диаграмма вариантов использования (Use Case) отображает…
Диаграмма вариантов использования (Use Case) отображает…
1.  Взаимодействие акторов с системой
2.  Структуру классов
3.  Архитектуру модулей
4.  Внешние интерфейсы
            2. Нефункциональные требования включают:
Нефункциональные требования включают:
1.  Производительность
2.  Надёжность
3.  Масштабируемость
4.  Авторизацию пользователей
5.  Добавление записей

Тема 3.2. Проектирование архитектуры системы
     Форма контроля/оценочное средство: Тестирование
     Вопросы/Задания:
            1. CASE-средства НЕ предназначены для…
CASE-средства предназначены для…
1.  Автоматизации проектирования и документирования архитектуры
2.  Отладки кода
3.  Тестирования производительности
4.  Настройки серверов
            2. Установите соответствие между архитектурным стилем и его характеристикой:
Установите соответствие между архитектурным стилем и его характеристикой:
    Архитектурный стиль                                    Характеристика
1. Клиент–сервер                                             А. Обмен сообщениями между независимыми
компонентами
2.  Многоуровневая  архитектура                       Б.  Разделение  приложения  на  уровни
представления, логики и данных
3.  Событийно-ориентированная  архитектура          В.  Взаимодействие  клиента  и  сервера  по
запросу–ответу

Тема 3.3. Планирование реализации проекта
     Форма контроля/оценочное средство: Тестирование
     Вопросы/Задания:
            1. Инструменты Git применяется для:



Инструменты Git применяется для:
1.  Управления версиями
2.  Планирования задач
3.  Визуализации UML
4.  Проектирования архитектуры
            2. Планирование реализации проекта предполагает…
Планирование реализации проекта предполагает…
1.  Определение этапов выполнения работ
2.  Анализ кода программы
3.  Назначение ответственных исполнителей
4.  Составление графика выполнения
5.  Тестирование функциональных модулей

Тема 3.4. Проектирование пользовательского интерфейса и прототипирование
     Форма контроля/оценочное средство: Тестирование
     Вопросы/Задания:
            1. Прототипирование интерфейса позволяет…
Прототипирование интерфейса позволяет…
1.  Проверить удобство взаимодействия пользователя с системой
2.  Оценить производительность базы данных
3.  Создать архитектурную модель
4.  Проверить логическую целостность данных

2.  Принцип  UX-дизайна,  направленный  на  снижение  когнитивной  нагрузки
пользователя, называется
Принцип  UX-дизайна,  направленный  на  снижение  когнитивной  нагрузки  пользователя,
называется

Раздел 5. Уточнение проектной документации
Контролируемые ИДК: УК-2.1 УК-2.2 УК-2.3 УК-2.4 УК-2.5 

Тема 5.1. Анализ обратной связи и актуализация требований
     Форма контроля/оценочное средство: Консультация

Тема 5.2. Обновление проектной документации и спецификаций
     Форма контроля/оценочное средство: Просмотр выполненных работ

Раздел 6. Реализация программных модулей
Контролируемые  ИДК:  УК-2.1  УК-2.2  УК-2.3  УК-2.4  УК-2.5  УК-3.1  УК-3.2  УК-3.3  УК-3.4
УК-3.5 

Тема 6.1. Разработка отдельных программных компонентов
     Форма контроля/оценочное средство: Просмотр выполненных работ

Тема 6.2. Интеграция модулей в единую систему
     Форма контроля/оценочное средство: Просмотр выполненных работ

Раздел 7. Отладка и тестирование продукта
Контролируемые ИДК: УК-2.2 УК-2.5 УК-3.4 УК-3.5 

Тема 7.1. Разработка стратегии тестирования программного обеспечения
     Форма контроля/оценочное средство: Просмотр выполненных работ



Тема 7.2. Проведение модульного тестирования
     Форма контроля/оценочное средство: Просмотр выполненных работ

Раздел 8. Документирование и сопровождение проекта
Контролируемые ИДК: УК-2.2 УК-2.4 УК-3.3 УК-3.4 УК-3.5 

Тема 8.1. Создание иллюстративных материалов для пользователей
     Форма контроля/оценочное средство: Просмотр выполненных работ

Раздел 9. Защита проектов
Контролируемые  ИДК:  УК-2.1  УК-2.2  УК-2.3  УК-2.4  УК-2.5  УК-3.1  УК-3.2  УК-3.3  УК-3.4
УК-3.5 

Тема 9.1. Подготовка к защите проекта
     Форма контроля/оценочное средство: Защита работ

6. Оценочные материалы промежуточной аттестации

5 семестр, Зачет с оценкой
Контролируемые  ИДК:  УК-2.1  УК-3.1  УК-2.2  УК-3.2  УК-2.3  УК-3.3  УК-2.4  УК-3.4  УК-2.5
УК-3.5 
Вопросы/Задания:
            1. Основные принципы Agile-подхода в управлении проектами.
Основные принципы Agile-подхода в управлении проектами.
            2. Методология SCRUM: структура, роли и артефакты.
Методология SCRUM: структура, роли и артефакты.
            3. Инструменты управления проектами: Trello, Jira, Notion.
Инструменты управления проектами: Trello, Jira, Notion.
            4. Этапы жизненного цикла программного обеспечения.
Этапы жизненного цикла программного обеспечения.
            5. Отличие каскадной и итеративной моделей разработки.
Отличие каскадной и итеративной моделей разработки.
            6. Методы планирования сроков и ресурсов в информационном проекте.
Методы планирования сроков и ресурсов в информационном проекте.
            7. Управление рисками и контроль выполнения проектных задач.
Управление рисками и контроль выполнения проектных задач.
            8. Методы оценки трудоёмкости и приоритизации задач.
Методы оценки трудоёмкости и приоритизации задач.
            9. Подходы к управлению качеством программного продукта.
Подходы к управлению качеством программного продукта.
            10. Контроль версий и коллективная работа с Git и GitHub.
Контроль версий и коллективная работа с Git и GitHub.
            11. CASE-средства проектирования: понятие, назначение и примеры.
CASE-средства проектирования: понятие, назначение и примеры.
            12. UML-диаграммы: виды и назначение в проектировании программных систем.
UML-диаграммы: виды и назначение в проектировании программных систем.
            13. Диаграммы вариантов использования (Use Case) и их роль в анализе требований.
Диаграммы вариантов использования (Use Case) и их роль в анализе требований.



            14. Диаграммы классов и компонент как основа архитектурного проектирования.
Диаграммы классов и компонент как основа архитектурного проектирования.
            15. Проектирование пользовательского интерфейса: принципы UX/UI.
Проектирование пользовательского интерфейса: принципы UX/UI.
            16. Прототипирование интерфейсов: инструменты и этапы согласования.
Прототипирование интерфейсов: инструменты и этапы согласования.
            17. Разработка архитектуры программного продукта и выбор технологического стека.
Разработка архитектуры программного продукта и выбор технологического стека.
            18. Взаимосвязь между требованиями, архитектурой и реализацией.
Взаимосвязь между требованиями, архитектурой и реализацией.
            19. Документирование проектных решений: структура и принципы оформления.
Документирование проектных решений: структура и принципы оформления.
            20. Контроль качества проектных моделей и архитектурных решений.
Контроль качества проектных моделей и архитектурных решений.

21.  Организация  командной  работы  в  среде  Git:  ветвление,  слияние,  управление
конфликтами.
Организация командной работы в среде Git: ветвление, слияние, управление конфликтами.
            22. Разработка и интеграция модулей в командных проектах.
Разработка и интеграция модулей в командных проектах.
            23. Организация коммуникаций и планирования в команде разработчиков.
Организация коммуникаций и планирования в команде разработчиков.
            24. Принципы разрешения конфликтных ситуаций и выстраивания обратной связи.
Принципы разрешения конфликтных ситуаций и выстраивания обратной связи.
            25. Применение Agile-инструментов для управления задачами в команде.
Применение Agile-инструментов для управления задачами в команде.
            26. Методы тестирования и отладки программного продукта.
Методы тестирования и отладки программного продукта.
            27. Документирование исходного кода и подготовка пользовательской документации.
Документирование исходного кода и подготовка пользовательской документации.
            28. Тайм-менеджмент и самоорганизация в командной работе.
Тайм-менеджмент и самоорганизация в командной работе.
            29. Оценка эффективности проектной деятельности и роли участников команды.
Оценка эффективности проектной деятельности и роли участников команды.

6 семестр, Зачет с оценкой
Контролируемые  ИДК:  УК-2.1  УК-3.1  УК-2.2  УК-3.2  УК-2.3  УК-3.3  УК-2.4  УК-3.4  УК-2.5
УК-3.5 
Вопросы/Задания:
            1. Основные принципы Agile-подхода в управлении проектами.
Основные принципы Agile-подхода в управлении проектами.
            2. Методология SCRUM: структура, роли и артефакты.
Методология SCRUM: структура, роли и артефакты.
            3. Инструменты управления проектами: Trello, Jira, Notion.
Инструменты управления проектами: Trello, Jira, Notion.
            4. Этапы жизненного цикла программного обеспечения.
Этапы жизненного цикла программного обеспечения.
            5. Отличие каскадной и итеративной моделей разработки.
Отличие каскадной и итеративной моделей разработки.
            6. Методы планирования сроков и ресурсов в информационном проекте.



Методы планирования сроков и ресурсов в информационном проекте.
            7. Управление рисками и контроль выполнения проектных задач.
Управление рисками и контроль выполнения проектных задач.
            8. Методы оценки трудоёмкости и приоритизации задач.
Методы оценки трудоёмкости и приоритизации задач.
            9. Подходы к управлению качеством программного продукта.
Подходы к управлению качеством программного продукта.
            10. Контроль версий и коллективная работа с Git и GitHub.
Контроль версий и коллективная работа с Git и GitHub.
            11. CASE-средства проектирования: понятие, назначение и примеры.
CASE-средства проектирования: понятие, назначение и примеры.
            12. UML-диаграммы: виды и назначение в проектировании программных систем.
UML-диаграммы: виды и назначение в проектировании программных систем.
            13. Диаграммы вариантов использования (Use Case) и их роль в анализе требований.
Диаграммы вариантов использования (Use Case) и их роль в анализе требований.
            14. Диаграммы классов и компонент как основа архитектурного проектирования.
Диаграммы классов и компонент как основа архитектурного проектирования.
            15. Проектирование пользовательского интерфейса: принципы UX/UI.
Проектирование пользовательского интерфейса: принципы UX/UI.
            16. Прототипирование интерфейсов: инструменты и этапы согласования.
Прототипирование интерфейсов: инструменты и этапы согласования.
            17. Разработка архитектуры программного продукта и выбор технологического стека.
Разработка архитектуры программного продукта и выбор технологического стека.
            18. Взаимосвязь между требованиями, архитектурой и реализацией.
Взаимосвязь между требованиями, архитектурой и реализацией.
            19. Документирование проектных решений: структура и принципы оформления.
Документирование проектных решений: структура и принципы оформления.
            20. Контроль качества проектных моделей и архитектурных решений.
Контроль качества проектных моделей и архитектурных решений.

21.  Организация  командной  работы  в  среде  Git:  ветвление,  слияние,  управление
конфликтами.
Организация командной работы в среде Git: ветвление, слияние, управление конфликтами.
            22. Разработка и интеграция модулей в командных проектах.
Разработка и интеграция модулей в командных проектах.
            23. Организация коммуникаций и планирования в команде разработчиков.
Организация коммуникаций и планирования в команде разработчиков.
            24. Принципы разрешения конфликтных ситуаций и выстраивания обратной связи.
Принципы разрешения конфликтных ситуаций и выстраивания обратной связи.
            25. Применение Agile-инструментов для управления задачами в команде.
Применение Agile-инструментов для управления задачами в команде.
            26. Методы тестирования и отладки программного продукта.
Методы тестирования и отладки программного продукта.
            27. Документирование исходного кода и подготовка пользовательской документации.
Документирование исходного кода и подготовка пользовательской документации.
            28. Тайм-менеджмент и самоорганизация в командной работе.
Тайм-менеджмент и самоорганизация в командной работе.
            29. Оценка эффективности проектной деятельности и роли участников команды.
Оценка эффективности проектной деятельности и роли участников команды.
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